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 بازی  طراحی و ساخت اسبابراهنمای 

 آموزی ومین دوره مسابقات رباتیک و هوش مصنوعی پژوهش سراهای دانش س 

تحصیلی
  1402-1403 در سال 
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 مقدمه :  .1

شود که مخصوصا  برای بازی طراحی شده است. این کالا عمدتا  برای استفاده کودکان در نظر گرفته شده است، اگرچه  بازی به کالایی گفته می اسباب

به بازار عرضه شود نیز  ریاضی و    ،های مبتنی بر اصول علمیبازیطلایی اسبابامروزه در دوران  .  ممکن است تحت شرایط خاص برای بزرگسالان 

ی دیجیتالی تعاملی که به هدف سرگرمی آموزشی یا فقط سرگرمی با هایسرگرمی شامل  بازاسباب ( هستیم و اشکال جدیدتر از  STEAMمهندسی )

 .گرددیمیا صرفا نمایشی طراحی و تولید   ی بازی )شهربازی و مراکز عمومی سرگرمی(هامحلبازی کاربردی در  ی خانگی یا اسباببازاسبابتفکیک  

بازی  ی حداقل دو مورد را داشته باشد. در پایان اسبابسینوبرنامهمکانیک و    ،باید حتما  از بین الکترونیک  ؛ی طراحی شده برای این گرایشبازاسباب

 . به مرحله استانی عرضه شود ،ساخته شده باید در قالب یک محصول

 شرایط شرکت کنندگان :  .2

 اجرایی  تقویم  شده در  مشخص  زمانبندی   در سامانه ای که متعاقبا اعلام می شود، طبق   توانند   می  متوسطه  دوم  و  اول  های  دوره  آموزان  دانش   تمام

 نمایند.   نام  ثبت نفره  3تا  2انفرادی یا تیم صورت  ، به18/10/1401مورخ  418/400شیوه نامه طرح شهید کاظمی آشتیانی به شماره 

 . منطقه، دوره و جنسیت باشندباید از یک   تیم اعضای : تذکر 

 شرایط اختصاصی اثر :  .3

آموز ساخته نشده باشد و یا مشارکت  یی که توسط دانش هاطرح بدیهی است . بازی باید توسط اعضای تیم ساخته و کدنویسی شده باشداسباب .1

 به عهده کمیته داوران است.  ،تشخیص این امر.  از دور مسابقات حذف خواهند شد ، استاد راهنما بیش از حد راهنمایی و مشاوره باشد

 . باشد اعضای تیم  توسط شده   نوشته دستورالعمل و عملکرد راهنمای یقا  طبقدق طرح، اجرای  روند .2

حتما  باید دو قسمت در طراحی آن  ، نویسی )کامپیوتر یا میکروکنترلر(مکانیک و برنامه ،قسمت الکترونیک 3بازی ارائه شده از بین در اسباب .3

 . استفاده شده باشد

 توجه شود. 2به شرایط عمومی مسابقات در بند ت صفحه تذکر: 

 مستندات مورد نیاز اثر : .4

 گردد:   ارسال، به همراه اصل اثر ( با کد ملی دانش آموز)سرگروه تیم(ZIPفشرده ) فایل یک در ذیل  مستندات

    PDFو  WORD های به صورت فایل شده تکمیل   1نمون برگ  .1

   PDF و  WORDفایل های به صورت  شده تکمیل   2نمون برگ  .2

   PDFو  WORDبه صورت فایل های  شیوه نامه فایل ضمیمه   مطابق با  ) TDP (فرم مشخصات اثر .3

 PDFو   WORDبه صورت فایل های ( تکمیل شده user guideراهنمای کاربر )  .4

 PDFو   WORDبه صورت فایل های  شیوه نامه پوستر معرفی محصول طبق الگوی ضمیمه  .5

 فقط برای مرحله دوم استانی( ) شیوه نامه وکار تکمیل شده طبق فایل ضمیمه بوم کسب  .6

بازی بدون خطا و با  و عملکرد اسباب  ساخت و  طراحی از روند  مگابایت 100 حداکثر  ای با حجم دقیقه  4تا   2صورت فیلم گزارش تصویری به  .7

 توضیحات کامل 

و   هات ی قابللازم نیست در ابعاد واقعی ساخته شود و تنها ساخت نمونه کوچک به شرطی که همه  ،بسیار بزرگ است  موردنظربازی اگر اسباب .8

 . مورد قبول است ، امکانات سایز واقعی را داشته باشد

 فایل عکس پرسنلی اعضای تیم  .9

 مراحل اجرایی )فرآیند داوری( :  .5

در سامانه ثبت نام نموده اند، آثار خود را    رباتیک و هوش مصنوعیدانش آموزانی که در مرحله منطقه ای مسابقات    . مرحله منطقه ای :1ـ    5

متوسطه؛ توسط پژوهش سرای دانش آموزی  در موعد مقرر به پژوهش سرای منطقه ارسال می نمایند. آثار، در این مرحله تحت نظارت معاونت آموزش  

گردند. لازم است پژوهش    می  معرفی  استانی   مرحله  شرکت در   جهت   منطقه،   با سهمیه  مطابق   شده و برگزیدگان  داوری  3  نمون برگ  اساس  منطقه و بر
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برگزیده را  مد  آکار  هدایتو    یند راهنماییآفرسرای دانش آموزی منطقه،   تقویتنقاط ضعف    جهت رفعآثار  انجام داده و سپس نقاط قوت    و  آنها 

 ارسال گردند.  رباتیک و هوش مصنوعیمستندات این آثار، به پژوهش سرای قطب استانی 

  پژوهش   امور  و پیگیری  نظارت  محترم   کارشناس  نظارت  تحت  رباتیک و هوش مصنوعی  استانی  های   قطب  توسط . مرحله اول استانی :  5-2

 . آثار برگزیده، به مرحله دوم استانی راه می یابندمی شوند.   داوری 3 برگ  نمون اساس  استان، بر  آموزی دانش  سراهای

  در . استتوسط آنها  وکار بوم کسب و ارائه حضوری یا غیرحضوری )آنلاین( داوران با صاحبان اثر  شامل مصاحبه. مرحله دوم استانی :  5-3

  تکمیل   در فایل ضمیمه شیوه نامه   مطابق با الگوی ارسال شده توسط قطب کشوری وکار را  کسب   بوم  2نمون برگ  آموزان،  دانش این مرحله لازم است  

 .دفاع حضور داشته باشند  جلسهنموده و همه اعضای تیم در 

 ضمائم : .6

 بازی  طراحی و ساخت اسبابقوانین :   1جدول 
 . هستند 2راهنمای ارائه شده در نمون برگ  به  توجه باها ملزم به تکمیل بوم کار تیمی یم تکلیه  .1

الکترونیکی   سازه دست هر  )خاص باشد    باهدف سرگرمی و یا نمایشی    ، صرفا بازی آموزشی/سرگرمیاسباب   تواندیم  ، وسیله طراحی و ساخته شده  .2

 شود.( ینمی محسوب  بازاسباب

ی است که حالت تعاملی با کاربر برقرار کند و کاربر در  اله ی( وسبازی )آموزشی/سرگرمی یا سرگرمیمنظور از اسباب ، در این مسابقه :1تذکر

 نحوه عملکرد آن نقش داشته باشد. 

 هدف از طراحی و نمایش نمونه ساخته شده باید مشخص باشد.  ،های نمایشییبازاسباب در : 2تذکر

به عهده   ،درصد مجاز است. تشخیص این موضوع  30بازطراحی و ساخت یک وسیله که نمونه داخلی یا خارجی دارد، به شرط تغییر حداقل   .3

 باشد. کمیته داوری می

 استفاده شده باشد.  بازیاسباب  عملکرد اصلیدر  ،یسینوبرنامه الکترونیک و   ،حداقل باید دو قسمت از سه قسمت مکانیک .4

در جذابیت بصری یا شنیداری نقش داشته    فقطی که  سینوبرنامه مکانیک و    ،ی الکترونیکهاقسمت در صورت استفاده از هرکدام از    تذکر:

بلوک مستقل در عملکرد اصلی   عنوانبه و    ردیگیمباشد، امتیاز آن در فرم داوری در قسمت جذابیت شنیداری و بصری مورد ارزیابی قرار  

 .شودینمشناخته  

 جهت بازطراحی و یا ساخت وسیله جدید مجاز است. ،ی دیگرهای بازاسبابیی از هاقسمت استفاده از قطعات و یا  .5

 آداپتورلازم نیست حتما  از باتری استفاده شود و فقط استفاده از    ،طراحی شده باشد  حملقابلبازی  اسباب   عنوانبه وسیله ساخته شده    کهیدرصورت .6

 .است یکافجهت ارائه به داوران 

در عملکرد اصلی مورد قبول نیست و باید از    ،بلوک الکترونیک  عنوان بهیی  تنهابه استفاده از باتری و آرمیچر )با گیربکس یا بدون گیربکس(   .7

 استفاده شده باشد.  ... ترانزیستور و  ،مدارات الکترونیکی که شامل حداقل یکی از موارد حسگر، آی سی

کامپیوتر و ...   ، ردوینو، رزبری پایآاستفاده از هر نوع پردازشگر )انواع میکروکنترلر،    ، بازیدر صورت استفاده از پردازشگر در ساخت اسباب .8

 ی( مجاز است.سینوبرنامه ی هازبان با انواع 

 تیم از دور مسابقات حذف خواهد شد.  ،در صورت عدم رعایت نکات ایمنی .9

 ... شود، مجاز نیست.  آتش و  ،انفجار ،استفاده از فرایندهای شیمیایی که منجر به واکنش شیمیایی ، در کاربرد وسیله :1تذکر

 استفاده از هر نوع ساختاری که احتمال آسیب به کاربر داشته باشد، مجاز نیست.  :2تذکر

 . مجاز نیست ،استفاده از هر نوع قطعه تیز و برنده که منجر به آسیب به کاربر شود :3تذکر

 باشد: یمشامل موارد زیر ضروری ،  PDF به صورتو  A4طراحی پوستر معرفی محصول با سایز   ،در قسمت بازاریابی .10

تعداد نفرات در   -   گروه سنی مخاطب بازی   -   شرکا یا همکاران   ی لوگو  -   ی بازاسباب  ی لوگو  -   مشخصات ویژه   - ر  تصوی  -   یبازاسباب نام  

 فضای مجازی و ...(     - سایت -  تلفنی  - آدرس محل حضوری) ی ارتباط با مشتری  هاکانال  - تقریبی بازی زمانمدت  -  بازی گروهی
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با    :1تذکر بازاریابی  اجتماعیهاشبکه در صورت  آدرس    هاپست تصاویر    ،ی  ارسال شودی  هاکانال و  فایل  در یک  از    الزاما   .دسترسی  باید 

 مجاز نیست.   ... اینستاگرام و  ، تلگرام اَپ،واتس ی داخلی استفاده شود و استفاده از هارسانام یپ

حتما  باید محتوا توسط خود تیم تولید شده و شامل   ،ی، فیلم و ...(گرافموشندر صورت بازاریابی با محتوای تبلیغاتی )پوستر، تیزر،  :  2تذکر

 نماد تیم )لوگو( و نام محصول باشد.

 ی تبلیغاتی محصولات مشابه خودداری شود.هالمیفاز ترجمه  :3تذکر

 ثانیه باشد.   30ی یا فیلم نباید بیشتر از گرافموشن زمان تیزر،  :4تذکر

  ی محتوا   یباشند؛ ولی یا ایجاد کرده  سینوبرنامه کنندگان سایت را  حتما  شرکتکه  نیاز نیست    ، در صورت بازاریابی با سایت و یا وبلاگ:  5تذکر

 آن باید توسط اعضای تیم تهیه شده باشد. 

با گردهمایی یا وبینار  :6تذکر بازاریابی   30شامل خلاصه موارد ارائه شده و گزارش تصویری    PDF  به صورتفایل گزارش    ، در صورت 

 ای ارسال گردد.یه ثان

 مستندات با توضیح کامل ارسال گردد.  ،برای بازاریابی و تبلیغات در صورت استفاده از هر روش خلاقانه دیگر به جز موارد فوق .11

 طراحی شده یا از یک نشان آماده متناسب با محصول استفاده شود. آموزاندانش لوگو( توسط )نماد  .12

 .اسلامی الزامی است  ات شئونرعایت کلیه  ،در تهیه محتوای تبلیغاتی در همه موارد بازاریابی .13

به سایت قطب کشوری رباتیک   ،... که در قوانین به آن اشاره شده استنقشه مسیر و    ،هاافزارها و برنامه جهت اطلاع از نحوه دسترسی به کلیه نرم  .14

 مراجعه کنید. (robotic_src)و یا ایتا  (robotic_src)رسان شاد رسانی در پیام و هوش مصنوعی و یا کانال اطلاع 

 .ستآنلاین، الزامی ا  و همراه داشتن فایل تصویر آن در مرحله دفاع 2برگ تکمیل نمون  در مرحله دوم استانی .15

 بازیطراحی و ساخت اسباب  شناسنامه:  1نمون برگ 
  استان/ شهرستان / منطقه یا ناحیه 

  دانش آموزی پژوهش سراینام مدرسه / 

   کد ثبت اثر در سامانه 

 نام تیم
 

 عضوگروه: عضوگروه: سرگروه:  دانش آموز/دانش آموزان  خانوادگی نام و  نام

    ملی کد

    تحصیلی/ پایه تحصیلی   رشته

    با پیش شماره  همراه/ تلفن ثابتتلفن 

 نام محصول 
 

 های اجتماعی مجازی آدرس سایت/ شبکه 
 

  تلفن همراه    / نام و نام خانوادگی استاد راهنما

 نام و نام خانوادگی

 استاد راهنما 

 

 تاریخ و امضا 

 خانوادگی نام و نام

 واحد آموزشی مجری  مدیر

 

 شماره تلفن، تاریخ و امضا 

 نام خانوادگینام و 

 مدیر پژوهش سرای دانش آموزی مجری

 

 شماره تلفن، تاریخ و امضا 
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 بوم کار تیمی:  2نمون برگ 
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 بازیطراحی و ساخت اسباب : داوری غیر حضوری  3نمون برگ 

 

 کد ثبت شده اثر در سامانه:  نام تیم: 

 تحصیلی:   دوره منطقه/ناحیه: شهر: :استان

 پایه تحصیلی  شماره تماس کد ملی  آموزاندانش/آموزدانش نام و نام خانوادگی 

    

    

    

 توضیحات معیار ارزیابی 
کسب  

 امتیاز
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   1برگ نمونتکمیل صحیح و ارسال  1برگ  نمون

   های اعضای تیم ، مطابق با فعالیت2برگ تکمیل صحیح و ارسال نمون 2برگ  نمون

TDP   تکمیل صحیح و ارسال فایل مشخصات اثر طبق الگوی ارسالی   

   صورت متنی یا تصویری  طراحی و ارسال راهنمای کاربر به راهنمای کاربر

   طراحی و تکمیل پوستر مطابق الگوی ارسالی پوستر

 توضیحات فنی
کسب  

 امتیاز
 حداکثر امتیاز

  متناسب بارده سنی کاربر  ،صدا ، استفاده از طراحی رنگ، نور جذابیت بصری، شنیداری 

حداکثر امتیاز برای هر مورد  

 امتیاز است 10

  به رده سنی کاربر   توجه   رعایت کلیه نکات ایمنی در تولید محصول با ایمنی

  گویی صحیح به داوران تسلط کامل به ارائه اثر و پاسخ دفاع از اثر 

  بازی با راهنمای استفاده کاربر و بدون خطای عملکرد اسباب انطباق کامل انطباق عملکرد

    بازی دارای بیش از یک حالت عملکردی باشد.اسباب تغییر تنظیمات قابل 

 ی سازنهیبهی هاکیتکنی استفاده شده و استفاده از ها، کتابخانهتسلط به کد نویسی  برنامه

 
 حداکثر امتیاز در این بخش

 امتیاز است 21
 نقشه و روابط استفاده شده در طراحی قسمت مکانیک  ها، فرمول تسلط به  مکانیک  

 ها ماژول های استفاده شده و انتخاب صحیح قطعات یا تسلط به عملکرد قطعات و ماژول  الکترونیک  

 امتیاز   9     و نوع فعالیت محصول  TDP به  باتوجه تسلط و تکمیل  وکار بوم کسب

 100  مجموع امتیازات مثبت و منفی کسب شده   جمع امتیاز 

 .....................  : ...................... امضا :شماره تماس .......................  :مدرک تحصيلی ................. ..ای/استانی: ............ نام و نام خانوادگی داور اول منطقه

 .....................  : ...................... امضا :شماره تماس .......................  :مدرک تحصيلی ........... ..ای/استانی: .................. منطقهنام و نام خانوادگی داور دوم 

 نام و نام خانوادگی

 آموزی مجری سرای دانشمدیر پژوهش 

 

 تاریخ و امضا 

 نام و نام خانوادگی

 سرای قطب استانی رباتیک و هوش مصنوعیپژوهش مدیر 

  

 تاریخ و امضا 

 نام و نام خانوادگی

 آموزی سراهای دانشکارشناس امور پژوهش 

 

 تاریخ و امضا 


